
บทท่ี 5 
สรุปผลการศึกษาและขอเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผล 

 งานวิจยันี้เปนงานวิจยัเกีย่วกบั การนําระบบจัดการองคความรูเขามาชวยใหการจัดกิจกรรม 

และการดําเนนิงานตางๆของโครงการศูนยพัฒนาเด็กคริสตจักรเวยีงทอง ใหเปนไปอยางมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน  

 โดยการพัฒนาระบบจัดการความรูโครงการศูนยพัฒนาเดก็คริสตจักรเวยีงทอง เพื่อใช

สําหรับการแลกเปล่ียนและแบงปนภายในองคกร สามารถแบงงานออกเปน 4 สวนหลักๆดังนี้  

1. ระบบการจัดการองคความรูในรูปแบบของแผนภาพ 

2. ระบบคลังขอมูลท่ีใชเก็บแฟมขอมูลของท้ังหมดขององคความรู และมีระบบคนหา     

ท่ีสามารถคนในการอํานวยความสะดวกในการคนหาขอมูล 

3. ระบบการแบงปนความรูระหวางเจาหนาท่ีภายในองคกรผานทาง Web Blog 

4. การนําการระบบควบคุมตนฉบับและระบบกฎการตั้งช่ือซ่ึงเปนสวนหนึ่งของกิจกรรม 

Software Configuration Management เขามาใชในการบริหารจดัการระบบคลัง

ความรู 

5.1.1 ประโยชนจากการนําความรูดานวิศวกรรมซอฟตแวรเขามาใชในการพัฒนาระบบ 

- จากการวางแผนและควบคุมการพัฒนา โดยใชความรูดานวิศวกรรทซอฟตแวรทําใหระบบ

สามารถพัฒนาเสร็จทันเวลา  และระบบสามารถใชงานไดตรงตามความตองการของผูใช  

- การนําความรูดาน Software Configuration Management สวนของระบบควบคุม

ตนฉบับและระบบกฎการต้ังช่ือเขามาใชในระบบองคความรู ทําใหชวยลดการสูญหายของ

ความรูในระบบ และยังชวยในการจดัการระบบรายช่ือแฟมขอมูล ในคลังขอมูลซ่ึงจะทําให

การจัดการและการคนหาแฟมขอมูลมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

5.1.2 ผลจากการพัฒนาระบบ     โดยใชวงจรชีวิตการพัฒนาซอฟตแวรแบบ Incremental Model 

จุดสําคัญของการพัฒนาระบบโดยใชวงจรชีวิตการพัฒนาซอฟตแวรแบบ Incremental Model คือ

การวางแผนการพัฒนาระบบ ผูบริหารโครงการจะตองบริหารเวลาสําหรับการพัฒนาระบบ เพราะ
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การพัฒนาระบบดวยวิธีนีจ้ะตองแบงการพัฒนาออกเปนหลายๆสวน(ระบบยอย) จากการพฒันา

ระบบในคร้ังนี้พบวาเดือนมกราคม 2008 จะเปนชวงท่ีมีการพัฒนาระบบยอยหลายสวนพรอมกัน 

ท้ังยังตองมีการทดสอบการรวมตัวของระบบยอยดวย ดังนั้นทีมบริหารจะตองทําการติดตามและ

บริหารการพฒันาระบบใหเปนไปตามแผนท่ีวางไว ขณะเดียวกนัเพือ่ใหการพัฒนาทําไดตามแผนท่ี

วางไวผูบริหารโครงการอาจตองเพ่ิมกําลังการพัฒนาระบบเพื่อใหทันตามแผนท่ีวางไว ในการ

พัฒนาระบบคร้ังนี ้ ไดใชวิธีการแกไขปญหาความซับซอนของระบบโดยการออกแบบระบบใหม 

เชนเม่ือพบวาการออกแบบหรือการพัฒนาระบบมีความยาก ซับซอนและไมสามารถแกไขปญหาที่

พบได กจ็ะตองออกแบบหรือพัฒนาระบบใหม แทนการแกไขจนระบบใชงานไดซ่ึงจะเปนวิธีท่ีใช

เวลามาก เชนในการพัฒนาระบบคร้ังนี้ผูพัฒนาพบวาการแสดงผลของแตละระบบยอยเม่ือรวมกับ 

logic code จะทําใหเกดิความซับซอน ดังนั้นจึงไดแยกสวนการแสดงผลออกจากแตละระบบยอย

เพื่อลดความซับซอนของ logic code ของระบบยอย เปนตน 

ประโยชนจากการพัฒนาระบบโดยใชวงจรชีวิตการพัฒนาซอฟตแวรแบบ Incremental Model 

- การพัฒนาระบบเสร็จทันเวลาท่ีกําหนดไว ดวยวิธีนี้ทําใหลดความซับซอนของระบบ โดย

การแบงระบบออกเปนระบบยอย ทําใหลดความซับซอนของระบบ 

- ข้ันตอนการตรวจรับของผูใชทําไดงายและสะดวกข้ึน เพราะผูใชไดเหน็การเปล่ียนแปลง

ของการพัฒนาระบบอยูเสมอต้ังแตตนจนแลวเสร็จ  

ขอคิดเห็นการพัฒนาระบบโดยใชวงจรชีวติการพัฒนาซอฟตแวรแบบ Incremental Model 

- ตองสละเวลาสําหรับติดตอกับผูจางมากข้ึน ซ่ึงถาผูจางไมมีเวลาพอ ก็จะทําไดลําบาก 

- ตองเพ่ิมงานดานการวางแผนการพัฒนามากข้ึน และระบบยอย ท่ีมีการเช่ือมตอกนั ตอง

ตองมีการตรวจสอบมากข้ึน 

5.2 ปญหาและอุปสรรค 

 เนื่องจากขอมูลของโครงการบางอยางเปนขอมูลภายในขององคกร ทําใหไมสามารถนํามา

เปดเผยได ดังการนําตัวอยางความรูมาทดสอบกับระบบ จึงเลือกเฉพาะขอมูลท่ีเปดเผยไดมาใชเปน

ตัวอยาง และใชเปนขอมูลสําหรับการทดลองระบบ 
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 5.3 แนวทางการศึกษาและพัฒนาตอ 

 ความรูของคนไมมีส้ินสุด ระบบจัดการความรูโครงการศูนยพัฒนาเด็กคริสตจักรเวียงทอง

เปนเพียงแคตัวอยางหนึ่งของการนําการจัดการองคความรู มาใชในการพัฒนาคุณภาพของการ

ดําเนินงานดานการจัดกิจกรรม โดยระบบนี้พัฒนาภายใต Open source Software ท้ังยังไดถูกแบง

ออกแบบมาใหสามารถแยกระบบยอยออกจากกันโดยไมผูกติดกับระบบใดระบบหนึ่ง ทําใหผูท่ี

พัฒนาตอสามารถนําระบบยอยท่ีสนใจไปพัฒนาตอได 

 พัฒนาระบบจัดการปญหาการขยายตัวของขอมูลในอนาคต เนื่องจากระบบองคความรู    

จะขยายตัวเพิ่มข้ึนทุกวัน ผูดูแลระบบจะตองหาวิธีบริหารจัดการหรือวิธีแกไขปญหาการขยายตัว

ของขอมูลในคลังขอมูลในอนาคต โดยถาใชวิธีการบริหารจัดการผูดูแลจะตองขยายระบบ

ฐานขอมูลโดยการเพิ่มแมขายระบบฐานขอมูล Database Server แตถาจะใชวิธีแกไขปญหา 

ผูพัฒนาจะตองหาวิธีการจัดการระบบคลังขอมูล เชน การบีบอัดขอมูล หรือการลดการซ้ําซอนของ

ขอมูลในคลังขอมูล เปนตน โดยเฉพาะทุกวันนี้การแกไขปญหาการขยายตัวของคลังขอมูลเปน

ปญหาท่ีทุกคนใหความสนใจ ดังนั้นการแกไขปญหาการขยายตัวของคลังขอมูลจึงเปนอีกปญหาท่ี

นาสนใจสําหรับการศึกษาและพัฒนาตอในอนาคต 


