
 ง 

 
ชื่อเร่ืองการคนควาแบบอิสระ การพัฒนาคอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อใชในการศึกษาวิชา

โครงสรางขอมูล: กรณีศึกษา อัลกอริทึม การเรียงลําดับ 
 
ผูเขียน นายสาธิต สีดาเพ็ง 
 
ปริญญา ศิลปศาสตรมหาบัณฑติ (ส่ือศิลปะและการออกแบบส่ือ) 
 
คณะกรรมการท่ีปรึกษาการคนควาแบบอิสระ  
  ผศ. ดร.เสมอแข สมหอม            ประธานกรรมการ 
  อ.วีระพันธ  จนัทรหอม                    กรรมการ       
  

บทคัดยอ 
 

การคนควาแบบอิสระคร้ังนี้มีวัตถุประสงค คือ 1) เพื่อพัฒนา คอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อใช
ในการศึกษาวิชาโครงสรางขอมูล กรณีศึกษา อัลกอริทึม การเรียงลําดับ โดยใชแนวคิดเกี่ยว 
กับสัญญวิทยา และ การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอรในการออกแบบ 2) เพื่อสราง
ความเขาใจใหกับผูเรียนโดยใชภาพแทน ในรายละเอียดท่ีตองอาศัยจินตนาการ 
 กระบวนการพัฒนาส่ือเร่ิมจาก เลือกกลุมเปาหมาย บงช้ีลักษณะของปญหาของส่ือเดิม 
อธิบายหลักการและเหตุผลในการแกปญหา หาแนวทางการออกแบบและออกแบบ จากน้ัน 
ทดสอบส่ือกับกลุมเปาหมาย ซ่ึงเปนผูท่ีเคยศึกษาเกี่ยวกับวิชาโครงสรางขอมูล จํานวน 15 คน
หลังจากนั้นก็ประเมินผล และ สรุปผลการคนควา 

จากการทดสอบ คอมพิวเตอรชวยสอน เพื่อใชในการศึกษาวิชาโครงสรางขอมูล 
กรณีศึกษา อัลกอริทึม การเรียงลําดับ คร้ังนี้ เทียบกับส่ือเดิม ปรากฏวา กลุมเปาหมายมี ความสนใจ
ท่ีจะใช ส่ือใหม ท่ีสรางข้ึนนี้ในการศึกษาหาความรูมากกวา ส่ือเดิม  มีการตอบรับท่ีดีจาก
กลุมเปาหมาย และ กลุมเปาหมายตองการส่ือการสอนในรูปแบบนี้ในรายวิชาอ่ืนๆ ท่ีมีเนื้อหาและ
ความยากคลายคลึงกัน  
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  ABSTRACT 
 

The objective of this study is: 1) to develop a computer-assisted instruction (CAI) for 
studying data structure: A case study of sorting algorithm design by using the concept of 
Semiology and Human-Computer Interaction. 2) To develop understanding of learners by using 
symbols for details that needs imagination.  

Media development process is started by selecting the target group, identifying problems 
of existing system, describing concept and reason used to solve these problems, designing the 
software and then testing the system with the sample of target group, which are 15 people who 
have been studied data structure after that the system evaluated, and  a conclusion is proposed. 

The test results of the computer-assisted instruction (CAI) for studying data structure: 
Case studies of sorting algorithm, compared with conventional media, the target group has more 
interest in using the media to study than using existing medias, has good acceptances from the 
target group, and they would like to use this media in the other subjects which have similar 
contents and difficulties. 

 


