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บทคัดยอ 
 
 

การออกแบบภาพเคล่ือนไหวเพื่อการจําอักษรคันจิมีวตัถุประสงค 3 ประการคือ 1) เพื่อ

ออกแบบภาพเคล่ือนไหวสําหรับชวยใหผูเรียนภาษาญ่ีปุนจดจําคันจิไดงายข้ึน 2) เพื่อศึกษาถึง
ประสิทธิภาพของส่ือภาพเคล่ือนไหวเพื่อการจําอักษรคันจิ ในการสรางการรับรูและจดจําใหกบั
ผูเรียนภาษาญ่ีปุน และ 3) เพือ่ศึกษาความคิดเห็นของผูท่ีเรียนคันจิผานภาพเคล่ือนไหว 

ผูศึกษาไดออกแบบภาพเคล่ือนไหวเพื่อการจําอักษรคันจจิาํนวน 120 ตัว ซ่ึงเปนคันจิ
พื้นฐานสําหรับผูเรียนภาษาญ่ีปุนระดับตน รวมท้ังเปนคันจิท่ีใชในการสอบวัดระดับภาษาญ่ีปุน
ระดับ 4 แลวใหนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 สายศิลปภาษาญ่ีปุน โรงเรียนเรยนีาเชลีวิทยาลัย 
จังหวดัเชียงใหม จํานวน 25 คน ประเมินการรับรูและการจดจําคันจิแตละตัว ผลการศึกษาพบวา  
คันจิมากกวารอยละ 80 มีประสิทธิภาพดท้ัีงในดานการรับรูและจดจํา โดยรอยละ 84.17 ของคันจิ
ท้ังหมดเขาใจความหมายไดงาย และรอยละ 80.83 ของคันจิท้ังหมดจดจํางาย นอกจากนี้ นักเรียน
สวนใหญพึงพอใจในการออกแบบภาพเคล่ือนไหวเพื่อการจําอักษรคันจใินระดบัมาก และเห็นวามี
ความนาสนใจในระดับมากท่ีสุด ผลของการศึกษานี้คาดวาจะเปนประโยชนตอท้ังผูเรียนและผูสอน
ภาษาญ่ีปุน และอาจนําไปประยุกตใชกับการศึกษาอ่ืนๆท่ีเกี่ยวของตอไป 
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ABSTRACT 
 
 
 

The objectives of this study,    “Animation Design for Memorizing Kanji Characters” 
are: 1) to design animation for those who are studying Japanese language and make them 
remember kanji easily ; 2) to study the efficiency of the animation design for memorizing kanji 
characters in the areas of perception and memorizing ; and 3) to study the opinions of  those who 
have studied kanji through the animation. 

 
The design consists of 120 kanji characters, which are the basic kanji for the beginners 

and used for the fourth level of  Japanese Language Proficiency Test (JLPT), and each kanji was 
evaluated in the areas of  perception and memorizing by 25 Mathayom-5 students, majoring in 
Japanese, in Regina Coeli College Chiang Mai. The results of the study show that more than 
80 % of all kanji are efficient in both of perception and memorizing. The 84.17 % of 120 kanji 
are easy to understand and 80.83 % of 120 kanji are easy to remember. Most students are 
satisfied with the animation design for memorizing kanji characters in a high degree and 
considered interesting in a highest degree. It is hoped that the results of this study will be 
valuable for those who study or teach Japanese language and for application in other related 
studies. 
 


