
บทท่ี 3 
วิธีการดําเนินการศึกษา 

 
การศึกษาคร้ังนี้เปนการศึกษาเชิงทดลอง โดยมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาผลความคลองตัวท่ีมี

ตอเทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage และศึกษาผลของการใสเส้ือยูโดขณะแหง และขณะเส้ือยูโด
เปยกตอเทคนคิในการเขาทา Ippon-seoi-nage ของนักกฬีายูโดมหาวิทยาลัยเชียงใหม โดยใช
ระยะเวลาในการฝก 6 สัปดาห  
 
กลุมตัวอยางในการศึกษา 
 กลุมตัวอยางท่ีใชในการศึกษาคร้ังนี้เปนนักกีฬายูโด มหาวิทยาลัยเชียงใหม อายุระหวาง 
18-25 ป   

เกณฑการคัดเขา เปนนักกฬีายูโด ผูชายและผูหญิง อายุระหวาง 18-25 ป รางกายสมบูรณ 
เกณฑการคัดออก  ผูท่ีมีความคลองตัว (Hexagonal Obstacle Test) อยูในเกณฑดีมากอยู

แลว จะคัดออก 
 
เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษา 

เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษา 
1. ตาราง 9 จัตุรัส (Nine-square) 
2. ตาราง 12 ชอง (Agility Ladder) 
3. โปรแกรมแบบฝกความคลองตัว 
4. ตลับเมตรวัดระยะทาง 
5. นาฬิกาจับเวลา (ความละเอียด 1/100 วินาที) 
6. เคร่ืองช่ังน้ําหนัก (กิโลกรัม) 
7. ใบบันทึกขอมูล 
เคร่ืองมือท่ีใชในการทดสอบ 
1. เคร่ืองมือในการวัดความคลองตัวของนักกฬีาโดยใช Hexagonal Obstacle Test 
2. เทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage ของกีฬายูโด 
3. เส้ือยูโดแหงปกติ (หนัก 1.5 กิโลกรัม) 
4. เส้ือยูโดเปยก (หนัก 3 กิโลกรัม) 
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สถานท่ีเก็บขอมูล    โรงยิม 2 อาคารพลศึกษา มหาวิทยาลัยเชียงใหม จงัหวัดเชียงใหม 
 
ขั้นตอนในการวิจัย 

1. ศึกษาหาความรูเกี่ยวกับหลักการฝกความคลองตัวจากเอกสารและบทความท่ีเกีย่วของ 
2. ออกแบบโปรแกรมฝกความคลองตัว 
3. นําโปรแกรมฝกเสนอ อาจารย เพื่อแกไขและปรับปรุง 
4. หานักกีฬา และช้ีแจงรายละเอียดตางๆเกี่ยวกับการฝก 
5. ทําการทดสอบความคลองตัว และเทคนิคการเขาทายูโด กอนการฝก (Pre-test) 

โปรแกรมความคลองตัว 
      5.1 ใชแบบทดสอบวัดความคลองตัว Hexagonal Obstacle Test จาํนวน 2 คร้ัง นับเวลา

คร้ังท่ีไดเร็วท่ีสุด มีวิธีการทดสอบดังนี ้
 

 
 
 

(1) ใหผูทดสอบยืนในตาราง 6 เหล่ียม หนัหนาไปทางเสน A  
(2) เร่ิมทดสอบ ใหกระโดดสไลดตัวไปดานนอกเสน B แลวกระโดดสไลดตัวกลับมาใน

ตาราง 
 (3) จากน้ัน กระโดดสไลดตัวไปดานนอกเสน C แลวกระโดดสไลดตัวกลับมาในตาราง 
 (4) กระโดดสไลดตัวไปดานนอกเสน D แลวกระโดดสไลดตัวกลับมาในตาราง 
 (5) กระโดดสไลดตัวไปดานนอกเสน E แลวกระโดดสไลดตัวกลับมาในตาราง 
 (6) กระโดดสไลดตัวไปดานนอกเสน F แลวกระโดดสไลดตัวกลับมาในตาราง 
 (7) กระโดดสไลดตัวไปดานนอกเสน A แลวกระโดดสไลดตัวกลับมาในตาราง 
 (8) ทําท้ังหมด 3 รอบ แลวหยุดจับเวลา และบันทึกผล 
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    5.2 ใชการทดสอบเทคนิคการเขาทายูโด โดยใชการนับจํานวนคร้ังเทคนิคในการเขาทา 
Ippon-seoi-nage ขณะใสเส้ือยูโดแหง ในเวลา 15 วินาที จํานวน 2 คร้ัง และขณะเส้ือยูโดเปยก ใน
เวลา 15 วินาที จํานวน 2 คร้ัง นับจํานวนคร้ังท่ีไดมากท่ีสุด มีวิธีการทดสอบดังนี้ 

(1) จับคูผูทดสอบท่ีมีสัดสวนท่ีใกลเคียงกัน อยูคูกัน  
 (2) เร่ิมโดยใหผูทดสอบใชเทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage ขณะใสเส้ือยูโดแหง ในเวลา 
15 วินาที จํานวน 2 คร้ัง และบันทึกผล 
 (3) ใหผูทดสอบพัก 15 นาที จนหายเหนื่อย 
 (4) จากนัน้ใหผูทดสอบเทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage ขณะใสเส้ือยูโดเปยก ในเวลา 
15 วินาที จํานวน 2 คร้ัง และบันทึกผล 
 (5) บันทึกผล โดยนับจํานวนคร้ังท่ีไดมากที่สุด 

6. ดําเนินการฝกโปรแกรมความคลองตัวควบคูกับการฝกซอมยูโดปกติ ทําการฝกสัปดาห
ละ 3 วัน ไดแก วันอังคาร วนัพฤหัสบดี และวันศุกร เวลา 18.00น.- 20.30น. ในระยะเวลา 6 สัปดาห  

7. ทําการทดสอบความคลองตัว และเทคนิคการเขาทายูโด หลังการฝก (Post-test) 
โปรแกรมความคลองตัว แบบเดียวกันกับการทดสอบ (Pre-test) 

8. นําผลขอมูลท่ีไดมาวเิคราะหคาสถิติ และสรุปผล  
 
การเก็บรวบรวมขอมูล 
 1. จัดเก็บขอมูลการทดสอบความคลองตัว และการทดสอบเทคนิคการเขาทายูโด กอนการ
ทดลอง (Pre-test) และบันทึกผลลงในแบบบันทึกผลการทดสอบ 
 2. จัดเก็บขอมูลการทดสอบความคลองตัว และการทดสอบเทคนิคการเขาทายูโด หลังการ
ทดลอง (Post-test) และบันทึกผลลงในแบบบันทึกผลการทดสอบ 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 1. เปรียบเทียบความคลองตัวระหวางกอนการฝก (Pre-test) และหลังการฝก (Post-test) 
โปรแกรมความคลองตัว ดวยโปรแกรม SPSS version 11 โดยใช Paired t-test ท่ีระดับนัยสําคัญทาง
สถิติ 0.05 
 2. เปรียบเทียบความแตกตางของจํานวนคร้ังการเขาทา Ippon-seoi-nage ระหวางสวมเส้ือ
ยูโดแหงและเปยก ภายหลังการฝกโปรแกรมความคลองตัวดวยโปรแกรม SPSS version 11 โดยใช 
Paired t-test ท่ีระดับนยัสําคัญทางสถิติ 0.05 


