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การศึกษานีเ้พือ่ศึกษาผลของการฝกโปรแกรมความคลองตัวท่ีมีตอเทคนิคการเขาทา Ippon-

seoi-nage ของนักกฬีายูโด และศึกษาผลของการใสเส้ือยโูดขณะแหง และการใสเส้ือยูโดขณะเปยก
ตอเทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage ของนักกีฬายูโด กลุมตัวอยางเปนนักกีฬายูโด 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม อายรุะหวาง 18-25 ป จํานวน 7 คน เคร่ืองมือท่ีใชศึกษา คือ โปรแกรมแบบ
ฝกความคลองตัวทําการฝก 3 วันตอสัปดาห ไดแก วันอังคาร วันพฤหสับดี และวันศุกร ต้ังแตเวลา 
18.00 น. - 20.30 น. ในระยะเวลา 6 สัปดาห โดยทําการทดสอบความคลองตัว Hexagonal Obstacle 
Test และการทดสอบเทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage เม่ือใสเส้ือยโูดขณะแหง และใสเส้ือยูโด
ขณะเปยก กอนและหลังการฝกโปรแกรมความคลองตัว แลวบันทึกผล และนําผลที่ไดไปวิเคราะห
สถิติดวยโปรแกรม SPSS version 11 โดยใช Paired t-test ในการแปลผลขอมูล และกําหนดคา
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 
สรุปผลการศึกษา 
หลังการฝกตามโปรแกรมจากขอมูลท่ีไดทําการวิเคราะหไดผลดังนี ้

1. ผลจากการทดสอบความคลองตัว Hexagonal Obstacle test คาเฉล่ียของเวลาในการทํา
การทดสอบกอนการฝกโปรแกรม เทากับ 14.38±0.72 วินาที และหลังการฝกโปรแกรม เทากบั 
11.81±0.30 วินาที เม่ือเปรียบเทียบกนัมีผลตางคาเฉล่ีย เทากับ 2.56 วินาที แสดงวา นักกีฬายูโดมี
ความคลองตัวเพิ่มข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

2. ผลจากการทดสอบเทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage ขณะใสเส้ือยโูดแหง และขณะใส
เส้ือยูโดเปยกกอนการฝกโปรแกรม เทากับ 12.28±1.25 และ 12.28±0.95 คร้ัง/15 วินาที ตามลําดับ 
และหลังการฝกโปรแกรม เทากับ 14.42±0.78 และ 14.42±0.97 คร้ัง/15 วินาที ตามลําดับ เม่ือ
เปรียบเทียบผลตางคาเฉล่ีย เทากับ 2.14 และ 2.14 คร้ัง/15 วินาที ตามลําดับ แสดงวา นักกีฬายูโด
สามารถใชเทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage ไดเพิ่มข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

3.ผลจากการเปรียบเทียบเทคนิคเทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage ระหวางขณะใสเส้ือ
ยูโดแหง และขณะใสเส้ือยูโดเปยก เม่ือเปรียบเทียบกัน พบวา ผลตางคาเฉล่ียไมมีความแตกตางกนั
ระหวางขณะใสเส้ือยูโดแหง และขณะใสเส้ือยูโดเปยก แสดงวา การใชเทคนิคการเขาทา Ippon-
seoi-nage ระหวางขณะใสเส้ือยูโดแหง และขณะใสเส้ือยูโดเปยกไมมีความแตกตางกัน 
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อภิปรายผลการศึกษา 
การที่เลือกการทดสอบ Hexagonal Obstacle test และการทดสอบใชเทคนิคการเขาทา 

Ippon-seoi-nage ของยูโด มาเปนตัวใชวดัความคลองตัวของนักกีฬายโูด เพราะวา แบบทดสอบ 
Hexagonal Obstacle test นี้มีลักษณะคลายคลึงกับการเลนกีฬายูโดเปนอยางมาก คือ จะเปนการ
เคล่ือนท่ีรางกายไปในทิศทางตางๆ 6 ทิศรอบตัว ซ่ึงมีลักษณะเหมือนกบัการเคล่ือนท่ีในการฝกซอม 
และแขงขันกฬีายูโดมาก สวนการทดสอบเทคนิคการเขาทายูโดกําหนดขึ้นเพื่อใหมีความ
เฉพาะเจาะจงกับนักกีฬายูโดมากที่สุด โดยไดเลือกเทคนิคทา Ippon-seoi-nage และกําหนดวิธีการ
ทดสอบโดยใหเปนการเขาทา Ippon-seoi-nage อยางเดยีวไมตองแบกและทุมผูตอสูลงพื้น เพื่อท่ีจะ
ไดเปนการวัดความคลองตัวในการเคล่ือนไหวจริงๆ โดยไมมีปจจัยดานอ่ืนๆมาเปนตัวชวยในการ
ปฏิบัติ ดังนั้น การทดสอบ Hexagonal Obstacle test และการทดสอบใชเทคนิคการเขาทา Ippon-
seoi-nage ของยูโด จึงมีความเหมาะสมท่ีจะนํามาใชวดัไดอยางชัดเจน 

ผลจากการทดลอง การทดสอบความคลองตัว Hexagonal Obstacle test และการทดสอบใช
เทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage ของยูโด โดยทําเวลาในการทดสอบ Hexagonal Obstacle test 
กอนการฝกโปรแกรมและหลังการฝกโปรแกรมความคลองตัวลดลงอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี
ระดับ 0.05   และทําการทดสอบเทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage กอนการฝกโปรแกรมและหลัง
การฝกโปรแกรมความคลองตัวไดจํานวนมากข้ึนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  จากการ
เปล่ียนแปลงแสดงใหเห็นวา นักกีฬายูโด มหาวิทยาลัยเชียงใหมมีความคลองตัวเพิ่มข้ึน และใช
เทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage ไดเพิม่มากข้ึน ซ่ึงเปนผลมาจากการฝกซอมตามโปรแกรมการ
ฝกความคลองตัวท่ีกําหนดขึน้ท่ีเปนการฝกท่ีมีการเคล่ือนท่ีท่ีสอดคลองกับกีฬายูโด เชน แบบฝก 9 
จัตุรัส (Nine-Square) และแบบฝกบันไดความคลองตัว (Agility ladder) เปนการฝกเพื่อเพิ่ม
ความสามารถในการกาวเทาเปล่ียนทิศทางอยางมีเปาหมายและเปนการฝกระบบประสาทการรับรู
ในการกาวเทาใหถูกตอง การประสานงานระหวางระบบประสาทและกลามเนื้อใหมีการทํางาน
รวมกันไดเปนอยางดี แบบฝกการวิ่งกลับตัว และการสไลดตัวดานขางนั้นจะมีแนวโนมในการเพ่ิม
พลัง และความแข็งแรงของกลามเน้ือสวนขาใหมีอัตราการเรง หรือการออกตัวท้ังดานหนาและ
ดานหลัง และสวนแบบฝกการเคล่ือนไหวแบบมาย-มาวาริ-ซาบาคิ (Mae-Mawari-Sabaki) นั้นเปน
แบบฝกการเคล่ือนไหวรางกายใหเฉพาะเจาะจงกับนักกฬีายูโด คือ เปนการสืบเทาอยางรวดเร็ว โดย
หมุนตัวไปดานหนาซายหรือขวา 180 องศา ซ่ึงจะมีลักษณะคลายกบัเทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage 
แตจะแตกตางตรงท่ีไมมีผูตอสูยืนอยูตรงหนา และนอกจากน้ัน การกําหนดระยะเวลาในการฝก 
ความถ่ี ความตอเนื่อง และระยะเวลาในการพักท่ีเหมาะสมการฝกซอม ก็สงผลใหเกิดการ
เปล่ียนแปลงในระบบตางๆของรางกาย ไดแก ความแข็งแรง ความทนทาน ความคลองตัว การ
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ทํางานรวมกนัระหวางระบบประสาทและกลามเนื้อ มีพลังและความเร็วเพิ่มข้ึน เกิดการเรียนรูใน
การเคล่ือนไหว นอกจากน้ันรางกายสามารถรับรู และตอบสนองไดดีข้ึนทําใหนักกฬีายูโดมีการพฒันา
ทักษะและสมรรถภาพทางกายข้ึน เปนผลทําใหนกักฬีายโูดมีความคลองตัวเพิม่ข้ึน Karpowich และ 
Jim (1962) รายงานวาการฝกความคลองตัวอยางตอเนื่องสมํ่าเสมอมีผลตอการเปล่ียนแปลงของ
กลามเนื้อ ทําใหกลามเนื้อเพิ่มขนาดข้ึนมีผลโดยตรงตอความแข็งแรง และความเร็วของกลามเนือ้ 
สามารถพัฒนาใหมีประสิทธิภาพในการทํางานไดสูงข้ึน ชูศักดิ์ เวชแพศย และกนัยา  ปาละวิวธัน 
(2536) การฝกซอมทําใหมีการปรับตัวทางสรีรวิทยาเกิดข้ึนทําใหเซลลของกลามเนื้อมีศักยภาพดาน
พลังงานมากข้ึน การเพิม่ความเร็วในการหดตัวของกลามเนื้อสามารถทําใหเพิ่มข้ึนได การฝก
เคล่ือนไหวท่ีเร็วๆซํ้าๆกระทําเปนเวลานานนอกจากจะเพ่ิมประสิทธิภาพของระบบประสาทไปยัง
กลามเนื้อแลวยังทําใหประสิทธิภาพของกลามเนื้อดข้ึีนอีกดวย ผลการศึกษานี้สอดคลองกับการวิจยั
ของ วีรยุทธ  นันทขวาง (2544) ไดทําการศึกษาวจิัยผลของการใชโปรแกรมการฝกเพื่อเพิ่มความ
คลองตัวของผูรักษาประตู ในระยะเวลา 6 สัปดาห ทําการทดสอบกอนและหลังการฝกซอม โดยใช
ผูรักษาประตูชมรมฟุตบอลโรงเรียนปรินสรอยแยลสวิทยาลัย จํานวน 12 คน ผลการศึกษาพบวา 
ผูรักษาประตูมีความคลองตัวเพิ่มข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

และผลจากการทดสอบเพ่ือเปรียบเทียบเทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage ของยูโด
ระหวางขณะใสเส้ือยูโดแหง กับขณะใสเส้ือยูโดเปยก พบวาไมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ 0.05 แสดงวา เทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage ขณะใสเส้ือยูโดเปยกไมทําให
ความสามารถในการทําเทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage ลดลง สาเหตุการที่ไมมีความแตกตางกัน
ในการทดสอบนี้ อาจเปนเพราะวา น้ําหนักท่ีเพิ่มใหเส้ือยูโดจากน้ําหนักปกติ คือ 1.5 กิโลกรัม เปน 
3 กิโลกรัม นัน้เปนเพราะแรงตานภายนอก (Load) ของน้ําหนกัท่ียังไมหนักพอ หรือกลามเนื้อของ
นักกฬีาสามารถท่ีจะรับกับแรงตานภายนอก (Load) ของน้ําหนกัประมาณนี้ไดทําใหไมเกดิการ
เปล่ียนแปลงในเร่ืองของเวลา และจํานวนคร้ังในการปฏิบัติ ซ่ึงสอดคลองกับผลการทดสอบพบวา
น้ําหนกัต้ังแต 1.5 กิโลกรัม ถึง 3 กิโลกรัม ไมสงผลตอเทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage ของยูโด 
ขณะฝกซอมหรือแขงขันแตอยางใด นอกจากนั้นในเร่ืองของเวลาในการเขาทายูโดถากําหนดเวลา
ใหมากกวา 15 วินาที ผลการเขาทายูโดอาจจะมีการเปล่ียนแปลงกไ็ดเพราะรางกายตองรับ (Load) 
เพิ่ม 1.5 กิโลกรัม เปนระยะเวลานานข้ึนทําใหเกิดความเม่ือยลา ในการศึกษาตอไปอาจจะศึกษาตอ
ถึงเร่ือง ผลของการใสเส้ือยูโดเปยกตอการเขาทา Ippon-seoi-nage ในระยะเวลาท่ีนานข้ึน เชน 3-5 
นาที จะใหผลอยางไร แรงตาน หรือแรงโนมถวงท่ีคงท่ีในแนวราบขนานกับพืน้ ทําใหจดุ CG ของ
รางกายไมเกิดการเปล่ียนแปลงถาเทียบกับการเคลื่อนท่ีในแนวด่ิง หรือความชันท่ีเพิ่มข้ึนจะทําให
จุด CG ของรางกายเปล่ียนแปลงโหลดของความหนกัก็จะเพ่ิมข้ึนการออกแรงก็เพิ่มข้ึนดวย จาก
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เหตุผลดังกลาวนี้ทําใหผลของเทคนิคการเขาทา Ippon-seoi-nage ระหวางขณะใสเส้ือยูโดแหง กบั
ขณะใสเส้ือยูโดเปยกไมมีความแตกตางกัน 
 
ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป 

1.ควรมีการเพิม่จํานวนผูทดลองใหมากข้ึน 
2.ควรมีการเพิม่กลุมตัวอยางเปน 2 กลุม คือ กลุมควบคุม และกลุมทดลอง โดยกลุมควบคุม

จะฝกซอมยูโดอยางเดยีว  และกลุมทดลองจะฝกซอมยูโดควบคูกับโปรแกรมความคลองตัว เพื่อการ
เปรียบเทียบในการฝกความคลองตัวใหเหน็อยางชัดเจน 

3.ควรเพิ่มแบบฝกใหมากข้ึนเพื่อความหลากหลายในการฝกซอม 
4.ควรหาปจจยัอ่ืนๆท่ีสงผลตอเทคนิคในการเขาทุมของนักกฬีายูโด 


