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ช่ือเร่ืองการค้นคว้าแบบอสิระ  การพฒันาเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ 

     คณิตศาสตร์ เร่ืองการบวกและการลบ ของนกัเรียน 

     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

ผู้เขียน     นางสาวอุษณีย ์  บุญเรืองนาม 

ปริญญา     ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต (ประถมศึกษา) 

อาจารย์ทีป่รึกษาการค้นคว้าแบบอสิระ รองศาสตราจารยว์ณีา   วโรตมะวชิญ 

บทคัดย่อ 

 การคน้ควา้แบบอิสระคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาแผนการสอนท่ีใชเ้กมเพื่อส่งเสริม

การเรียนรู้คณิตศาสตร์เร่ืองการบวกและการลบส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 และเพื่อ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใชแ้ผนการสอนท่ีพฒันาข้ึน กลุ่มเป้าหมายท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีเป็น

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2555 ของโรงเรียนบา้นหว้ยไมห้ก     

อ าเภออมก๋อย จงัหวดัเชียงใหม่ จ  านวน 12 คน  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาประกอบดว้ยแผนการ

เรียนรู้เร่ืองการบวกและการลบจ านวนซ่ึงมีผลลพัธ์ไม่เกิน 100,000  มีทั้งหมด   6 แผนการสอน 

จ านวน 12 ชัว่โมง มีทั้งหมด 12 เกม และแบบทดสอบ เป็นแบบเลือกตอบ จ านวน 25 ขอ้ วเิคราะห์

ขอ้มูลโดยการหาค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย  เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน

กบัเกณฑท่ี์ตั้งไว ้ และน าเสนอในรูปตารางประกอบค าบรรยาย ผลการศึกษาพบวา่ แผนการจดัการ

เรียนรู้เร่ืองการบวกและการลบจ านวนซ่ึงมีผลลพัธ์ไม่เกิน 100,000 มีทั้งหมด 6 แผนการสอน 

จ านวน 12 ชัว่โมง มีทั้งหมด 12 เกม สามารถพฒันาการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนกัเรียน

กลุ่มเป้าหมายไดเ้ป็นอยา่งดี และผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียร้อยละก่อนเรียนและหลงัเรียน

ของนกัเรียนไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ  33.33 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้มีความแตกต่างไม่นอ้ยกวา่ 

ร้อยละ 25 
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ABSTRACT 

 

 The purposes of this study were to develop the learning plans using the games to promote 
mathematics learning on addition and subtraction for Prathom Suksa 2 students, and to compare 
mathematics achievement of Prathom Suksa 3 students before and after learning. The target group 
included 12 Prathom Suksa 3 students enrolled in the first semester of 2012 academic year at Ban 
Huai Maai Hok school, Omkoi district, Chiang Mai province. The instruments were 6 
mathematics learning plans on addition and subtraction whose products were not more than 
100,000 with 12 mathematics games taking 12 teaching hours and 25 items of multiple choices 
test. Data was analyzed in terms of average, percentage, and compared the difference of Pretest-
posttest average percentage scores with the set criteria, then presented through tables with 
description. The findings are: The lesson plans on addition and subtraction number whose 
products were not more than 100,000 included 6 instructional plans taking 12 teaching hours with 
12 mathematics games could be used to improve the target students mathematics learning 
achievement. The comparison of pretest-posttest average percentage scores of the students was 
33.33%, which was higher than the set criteria of 25 %. 

 


