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บทคัดยอ 
  
 
 มนุษยทุกคนเม่ือถือกําเนิดข้ึนมาในโลกใบนี้ตางก็รูจักความทุกขดวยกันท้ังส้ิน ไมวาจะ
เปนความทุกขในชีวิตของตนเอง ความทุกขของผูคนท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวัน  หรือกระท่ังภาพ
ความทุกขจากจิตรกรรมฝาผนังวัด และคําสอนในพระพุทธศาสนา  ส่ิงเหลานี้เปนแรงบันดาลใจให
ขาพเจาเกิดแนวคิดในการสรางสรรคผลงานชุด พื้นท่ีแหงทุกข โดยใชตัวอักษรรวมกับสภาวะ
นามธรรมของอารมณและความรูสึก  ขาพเจาดําเนินการสรางสรรคอยางเปนข้ันตอนโดยเร่ิมจาก
การหาขอมูล การสรางภาพราง การสรางสรรค จนถึงการนําเสนอเปนผลงาน 2 ชุด คือ ผลงาน
วิดีทัศน 1 เร่ืองแสดงคําท่ีกอใหเกิดทุกข 13 คํา  และผลงานจิตรกรรมหน่ึงผนังขนาด 2.85x16.6 
เมตร  แสดงคําตางๆท่ีเปนความรูสึกท่ีกอทุกข15คํา  ขาพเจาไดทําการวิเคราะหงานศิลปะ พื้นท่ีแหง
ทุกข 6 ประเด็น คือ 1) การใชทัศนธาตุในการแทนคาความหมาย สวนของจิตรกรรมแสดงคํา   2) 
ภาพองครวมของผลงานจิตรกรรม  3) สวนของวิดีทัศน  4) พัฒนาการจากผลงานของ 2 ศิลปน                  
5) นามธรรมและรูปธรรม  แบงออกเปน การสรางงานนามธรรมจากรูปธรรม และการสรางงาน
นามธรรมจากนามธรรม  6) ภาวะอารมณจากบทสัมภาษณ  ผลงานสรางสรรคนี้ไดบรรลุแนวคิดท่ี
กําหนดไว นอกจากจะไดประโยชนและประสบการณจากกระบวนการสรางสรรคทุกข้ันตอนแลว 
ยังไดจุดประกายใหขาพเจาพัฒนาความคิดสรางสรรคตอไป  นอกจากนี้การไดตระหนักถึงสาเหตุ
ของการเกิดทุกข  ทําใหขาพเจามีความระมัดระวังในการดํารงชีวิตในโลกใบนี้มากข้ึน และเช่ือวา
ผลงานชุดนี้ ไดเปนตัวชวยย้ําเตือนผูชมไมใหใชชีวิตวนเวียนอยูกับอารมณแหง โลภ โกรธ หลง ท่ี
ผลักใหผูนั้นจมเขาสูพื้นท่ีแหงทุกข 
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ABSTRACT 
 

 
Space of Suffering is designed to visualize the concept that without exception, all 

mankind endures suffering. People encounter sorrow every day. Examples include the art painted 
on walls of Buddhist temples and the evangelization of Lord Buddha, which inspired me to create 
these art pieces. Space of Suffering illustrates combinations of alphabets and perceptual feeling 
processed in a carefully planned manner. The plan includes literary data, sketching, visual 
formation, and public exhibition. The exhibition combines video, showing 13 roots of sorrowful 
words, and 2.85 x 16.6 meters of painted canvas with 15 expressions of sorrowful words. I 
analytically define Space of Suffering into 6 notions including 1) utilization of visual elements 
towards the words meaning in art form, 2) unity of vision in exhibition, 3) video art presentation, 
4) relation of two artists inspiring my work, 5) realism and abstraction, and 6) perceptual feeling 
from interviews. This work successfully attained my conceptual goal.  I also received purpose and 
experience from each step in developing this work.  Further more doing this body of work caused 
me to deeply consider the cause of suffering and to spend my life more carefully.  I believe this 
work will help to remind my audiences to not to spend their lives bound by greed, anger,  and 
desire which will lure them into the endless circle of Space of Suffering. 

 


