
 

บทที่  4 
ผลการออกแบบและการวิเคราะหผลการศึกษา 

 
จากการศึกษาคนควาแบบอิสระเร่ืองการสรางส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเพื่อสงเสริม 

การศึกษาเชิงอนุรักษสถาปตยกรรมไทยกรณีศึกษา : เรือนไทล้ือ    สามารถออกแบบและวิเคราะห
ผลการศึกษา ไดดังตอไปนี้ 
4.1 ผลการออกแบบพิพิธภัณฑเสมือนเพื่อสงเสริมการศึกษาเชิงอนุรักษสถาปตยกรรมไทย 

 จากการวิเคราะหเนื้อหา   ออกแบบโครงสรางของส่ือรวมไปถึงการออกแบบภาพ 
กราฟกทําใหไดส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเรือนไทล้ือท่ีประกอบไปดวย 
  1. หนาหลัก (Main Page) เปนหนาแรกของส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเรือนไทล้ือซ่ึง
ผูชมรับรูขอมูลอยางกวางๆเกี่ยวกับองคประกอบของเนื้อหาท่ีจะไดเรียนรูนั้นมีอยู 3 เร่ืองคือ ผัง
บริเวณเรือน   ลักษณะภายในเรือน   และโครงสรางเรือน   ภายในหนาหลักนี้ประกอบไปดวย  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   ภาพท่ี 4.1   หนาหลักของส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเรือนไทล้ือ 

1.1) ภาพตัวเรือนไทล้ือ   แสดงผลของการเลือกแตละหัวขอหลัก 
1.2) เมนูหลัก   เลือกท่ีจะเรียนรูไดสามหัวขอหลัก 
1.3) ปุมควบคุมเสียง   สําหรับเปด-ปดเสียงประกอบ 
1.4) ปุมควบคุมหนาจอ   เพื่อขยายขนาดใหเต็มหนาจอคอมพิวเตอร 

1.1 

1.2 

1.3 1.4 
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ภาพท่ี 4.2   แสดงภาพเคล่ือนไหวท่ีเปล่ียนไปตามแตละหัวขอของเมนูหลัก 

 2. หนาผังบริเวณเรือนไทล้ือ   แสดงตําแหนงและขอมูลเกี่ยวกับองคประกอบของ 
ผังบริเวณเรือนไทล้ือ   ใชลักษณะการมองวัตถุเสมือน (Interactive object movie) เพื่อใหเห็น
รายละเอียดตางๆของการจัดวางผังเรือนไดครบถวน   ภายในหนานี้ประกอบไปดวย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.3   หนาผังบริเวณของส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเรือนไทล้ือ (ดานขาง) 
  2.1) เมนูหลัก   เลือกท่ีจะกระโดดขามไปเรียนรูเร่ืองใดกอนก็ไดในสาม 

    หัวขอหลัก 
   2.2) ปุมลิงคแสดงเนื้อหาในหัวขอยอย   อยูในตําแหนงตางๆตาม 

         องคประกอบของผังบริเวณเรือนไทล้ือ 
2.3) ปุมโฮม   เปนปุมลิงคกลับไปสูหนาหลักของส่ือพิพิธภัณฑเสมือน 

2.1

2.2

2.3

2.4

2.6

2.5
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  2.4) ปุมควบคุมเสียงและปุมควบคุมหนาจอตอเนื่องมาจาหนาหลัก 
  2.5) ภาพเสมือนสามมิติแสดงองคประกอบตางๆของผังบริเวณไมวาจะ 

        เปนเรือนไทล้ือ   บอน้ํา   ตนไม  ฯลฯ  ในรูปแบบจําลองเสมือนจริง 
2.6) สไลดบาร (Slide Bar) สําหรับเล่ือนภาพสํารวจผังบริเวณของเรือน 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.4   หนาผังบริเวณของส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเรือนไทล้ือ (ดานหนา) 
 หลังจากท่ีผูชมคลิกปุมสัญลักษณแวนขยายตามจุดตางๆ   ปุมสัญลักษณแวนขยาย 

จะเปล่ียนสี (ก.)   เพื่อบอกใหผูชมรูวาในขณะน้ีผูชมไดรับขอมูลในสวนนี้อยู   ขณะเดียวกันแทป
บารสีดําโปรงแสง (ข.)จะโผลข้ึนมาจากดานลางของหนาจอพรอมกับขอความอธิบายเนื้อหาในจุด
นั้นๆ   ท่ีดานมุมขวาบนของเดียวกันแทปบารสีดําโปรงแสงมีปุมสําหรับปดเพื่อท่ีจะเขาชมสวน
อ่ืนๆตอไป 
  3. หนาภายในเรือนไทล้ือ   เปนหนากอนท่ีจะเดินข้ึนไปชมภายในตัวเรือน   ผูชม
สามารถเลือกท่ีจะข้ึนบนเรือนหรือเขาไปท่ีใตถุนของเรือนได   ซ่ึงภายในหนานี้มีสวนท่ีแตกตางจาก
หนาผังบริเวณเรือนไทล้ือคือ 

  3.1) ภาพเสมือนสามมิติแสดงมุมมองทางเขาดานหนาของเรือนในรูป 
        แบบจําลองเสมือนจริง 

   3.2) ปุมลิงคสําหรับเขาและออกไปตามหองตางๆ 
 
 

ก 

ข 
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ภาพท่ี 4.5   หนากอนเขาภายในเรือนของส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเรือนไทล้ือ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 4.6   ภาพของหนาท่ีแสดงสวนของใตถุนเรือนไทล้ือ  
4. หนาของหองตางๆภายในเรือน   แสดงขอมูลเกี่ยวกับประโยชนใชสอยและ 

ลักษณะของหอง   เปนการจําลองการเดินชมภายในเรือนต้ังแตใตถุนบานจนไปถึงหองนอน   โดย
ใชลักษณะการเล่ือนภาพพาโนรามา (Interactive Panorama) ทําใหผูชมรูสึกราวกับวาตนเองไดเขา
ไปเดินชมภายในเรือนจริงๆ    
 

3.1 

3.2 
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ภาพท่ี 4.7   ภาพของหนาท่ีแสดงสวนของชานเรือนไทล้ือ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.8   ภาพของหนาท่ีแสดงสวนของยุงขาว  
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ภาพท่ี 4.9   ภาพของหนาท่ีแสดงสวนของครัวไฟ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.10   ภาพของหนาท่ีแสดงสวนของหองนอนเรือนไทล้ือ  
 

เม่ือผูชมคลิกปุมสัญลักษณแวนขยายตามจุดตางๆภายในสวนของหองตางๆจะ 
ปรากฎแทปบาร (Tab Bar) สีขาวโปรงแสงพรอมกับขอความอธิบายเนื้อหาในจุดนั้นๆ(ก.)   และ
เม่ือเล่ือนเมาสออกจาพ้ืนท่ีแทปบาร (Tab Bar) สีขาวโปรงแสง   ขอความดังกลาวก็จะหายไปและ
พรอมสําหรับการคลิกในสวนอ่ืนๆ ดังภาพท่ี 4.11 
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ภาพท่ี 4.11   ภาพของหนาท่ีแสดงภาพแทปบาร (Tab Bar) สีขาวโปรงแสง 
 
5. หนาโครงสรางเรือนไทล้ือ   แสดงเนื้อหาเกี่ยวกับระบบโครงสรางและช้ินสวน 

ตางๆของแตละโครงสรางยกตัวอยาวเชน โครงสรางพื้นประกอบไปดวยคาน ตงและไมแปนพื้น 
เปนตน    
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.12   ภาพของหนาท่ีแสดงสวนของโครงสรางเรือนไทล้ือ  
 

ก. 
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ภาพท่ี 4.13   ภาพการแสดงผลของการคลิกในหนาโครงสรางเรือนไทล้ือ  
ภายในหนาของโครงสรางนั้นมีรูปแบบของการแสดงขอมูลท่ีแตกตางออกไป 

จากหนาอ่ืนๆ   คือ เม่ือผูชมคลิกท่ีปุมสัญลักษณแวนขยาย   ภาพสวนของโครงสรางอ่ืนๆท่ีไมถูก
เลือกจะคอยๆจางลงไปเหลือแตสวนโครงสรางท่ีตองการ   และมีการแยกช้ินสวนประกอบของ
โครงสรางนั้นๆเพื่อใหผูชมคลิกดูขอมูลของแตละช้ินสวนวาเรียกวาอะไรและมีหนาท่ีอยางไรใน
ระบบโครงสรางนั้นๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.14   ภาพช้ินสวนของโครงสรางหลังคาเรือนไทล้ือ 
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ภาพท่ี 4.15   ภาพช้ินสวนของโครงสรางผนังเรือนไทล้ือ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 4.16   ภาพช้ินสวนของโครงสรางพื้นเรือนไทล้ือ 
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ภาพท่ี 4.17   ภาพช้ินสวนของโครงสรางฐานเรือนไทล้ือ 
 

4.2 ผลการประเมินส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเพื่อสงเสริมการศึกษาเชิงอนุรักษสถาปตยกรรมไทย
กรณีศึกษา: เรือนไทล้ือ  

จากการการศึกษาคนควาหาขอมูลเกี่ยวกับเรือนไทล้ือเพื่อมาเปนฐานขอมูลในการ 
ออกแบบ โดยผานกรอบแนวคิดเร่ืองความเปนจริงเสมือน (Virtual Reality) หลักแนวคิดของ   
Jesse James Garrett, 2000 “Element of User Experience”   และหลักการออกแบบสวนตอประสาน
กราฟกกับผูใช (Graphic User Interface Design)    จนกระทั่งไดส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเพื่อสงเสริม
การศึกษาเชิงอนุรักษสถาปตยกรรมไทยกรณีศึกษา: เรือนไทล้ือ   ผูศึกษาไดใหผูเช่ียวชาญในสาขา
ตางๆดังตอไปนี้เปนผูประเมินคุณภาพของส่ือ 

- ผูเช่ียวชาญเกี่ยวกับเรือนพื้นถ่ินภาคเหนือ  1 ทาน 
- ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบส่ือภาพเคล่ือนไหว 1 ทาน 
- ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบภาพสามมิติ  1 ทาน 
- ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบกราฟก   1 ทาน 
ผลการประเมินของผูเช่ียวชาญทั้ง 4 ทานจากแบบสอบถามความคิดเหน็หลังจาก 

ใชส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเรือนไทล้ือ   สามารถวิเคราะหเปนตารางไดดังนี้ 
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ตาราง  4.1  ผลการวิเคราะหความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญ 4 ทานหลังการใชส่ือพิพิธภณัฑเสมือน 
      เรือนไทล้ือในสวนของเนื้อหา 

ผูเชี่ยวชาญ 
คนท่ี ขอ หัวขอพิจารณา 

1 2 3 4 

คาเฉล่ีย 
 

เนื้อหา     4.42 

- ส่ือสามารถสรางความเขาใจในเร่ืองเรือน
ไทล้ือ 

 
4 

 
5 

 
4 

 
4 

 
4.25 

- ความเหมาะสมของรูปแบบการนําเสนอ 4 5 4 5 4.5 
- การนําเสนอมีความนาสนใจ 4 5 4 5 4.5 
- มีความเหมาะสมกับระดับการศึกษา 4 5 5 5 4.75 
- มีความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 4 5 4 4 4.25 

1 

- มีความสมบูรณของเนื้อหา 4 5 4 4 4.25 
ภาพ     4.75 

- ภาพมีความสอดคลองกับเนือ้หา 5 5 5 4 4.75 

2 

- รายละเอียดของภาพตรงกับเนื้อหา 5 5 5 4 4.75 
ภาษา     4.19 
- ถูกตองตามหลักการใชภาษา 4 4 4 4 4 

- มีความชัดเจน เขาใจงาย 4 5 4 4 4.25 
- ใชสํานวนภาษาไดเหมาะสม 4 5 4 4 4.25 

3 

- การส่ือความหมายงายตอความเขาใจ 4 5 4 4 4.25 
เสียงประกอบ      4 
- การใชเสียงประกอบเหมาะสมกับเนื้อหา 4 5 4 4 4.25 

 
จากตารางท่ี 4.1 แสดงใหเห็นวาผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพดานเนื้อหาของส่ือใน 

ระดับพึงพอใจมากและพึงพอใจมากท่ีสุด โดยมีระดับคาความพึงพอใจในภาพรวมเรียงลําดับจาก
มากไปหานอยคือ   เร่ืองภาพมีความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด (4.75) สวนเร่ืองเนื้อหาอยูในระดบัมาก 
(4.42) รองลงมาคือความพึงพอใจในเสียงประกอบ (4.25) และ ภาษา (4.19) ตามลําดับ 
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ตาราง  4.2   ผลการวิเคราะหความคิดเหน็ของผูเช่ียวชาญ 4 ทานหลังการใชส่ือพิพิธภณัฑเสมือน 
      เรือนไทล้ือในสวนของการออกแบบ 

ผูเชี่ยวชาญ 
คนท่ี ขอ หัวขอพิจารณา 

1 2 3 4 

คาเฉล่ีย 
 

ภาพ     4.25 

- ส่ือความหมายตรงตามจุดประสงค 4 5 4 4 4.25 
- ขนาดและองคประกอบของภาพ 3 5 4 4 4 
- มีรายละเอียดครบถวน ชัดเจน  3 5 4 4 4 

1 

- มีความนาสนใจ 4 5 5 5 4.75 
รูปแบบการนาํเสนอ     4.33 
- มีโครงสรางการใชงานท่ีเหมาะสม 3 5 4 4 4 
- ใชภาษาเหมาะสมกับผูใช 4 5 4 4 4.25 

2 

- สะดวกในการใชงาน 5 4 5 5 4.75 
การออกแบบ  (งานกราฟก)     4.5 
- ความเหมาะสมในการจัดวาง

องคประกอบของส่ือ 
 
4 

 
5 

 
4 

 
5 

 
4.5 

- ความเปนเอกภาพของส่ือ 3 5 4 5 4.25 
- ใชโทนสีไดเหมาะสม 4 5 5 5 4.75 
- การส่ือความหมายงายตอความเขาใจ 5 5 4 5 4.75 

3 

- ปุมและสัญลักษณท่ีใชมีความเหมาะสม 3 5 4 5 4.25 
เสียงประกอบ     4.25 
- ความเหมาะสมในการใชเสียงประกอบ 4 5 4 4 4.25 

4 

- เสียงส่ือความหมายงายตอความเขาใจ 4 5 4 4 4.25 
 
จากตารางท่ี 4.1 แสดงใหเห็นวาผูเช่ียวชาญประเมินคุณภาพดานการออกแบบของ 

ส่ือในระดับพึงพอใจมาก โดยมีระดับคาความพึงพอใจในภาพรวมเรียงลําดับจากมากไปหานอยคือ   
งานออกแบบกราฟกมีความพึงพอใจระดับมาก (4.50) รองลงมาเปนเร่ืองรูปแบบการนําเสนอ 
(4.33) ภาพและเสียงประกอบ (4.25) ตามลําดับ 
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4.3 ผลการวิเคราะหการผานเกณฑของผูเรียนจากแบบทดสอบกอน - หลังเรียน 
การศึกษาคนควาแบบอิสระคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาประสิทธิภาพของการ

ใชส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเรือนไทล้ือท่ีสงผลตอการเรียนรู   ซ่ีงกลุมเปาหมายคือนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยเชียงใหม   จํานวน 50 คน ท่ีกําลังศึกษาภาคการศึกษา
ตอนตน ปการศึกษา 2551 

หลังจากทําการสรางส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเรือนไทล้ือตามกระบวนการศึกษา
คนควาแบบอิสระท่ีกําหนดไวแลว   จึงไดนําส่ือดังกลาวไปทดสอบประสิทธิภาพทางการเรียนรู   
แลวนําคะแนนของกลุมตัวอยางมาวิเคราะหขอมูล 

ผลการทดสอบการผานเกณฑของผูเรียนจากแบบทดสอบกอนและหลังเรียนรูโดย 
ใชส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเรือนไทล้ือกับนักเรียน 50 คน   สามารถวิเคราะหเปนตารางไดดังนี้ 
ตาราง  4.3 ผลคะแนนของนกัเรียนจากแบบทดสอบกอนและหลังการใชส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเรือน 

      ไทล้ือ 

 นักเรียน กอนการเรียนรู หลังการเรียนรู รอยละผลตางการ
ประเมิน 

คนท่ี คะแนน(30) รอยละ คะแนน(30) รอยละ  

1 6 20.00 25 83.33 63.33 

2 5 16.67 27 90.00 73.33 

3 8 26.67 23 76.67 50.00 

4 14 46.67 26 86.67 40.00 

5 13 43.33 24 80.00 36.67 

6 10 33.33 24 80.00 46.67 

7 15 50.00 28 93.33 43.33 

8 9 30.00 26 86.67 56.67 

9 15 50.00 27 90.00 40.00 

10 13 43.33 23 76.67 33.33 

11 5 16.67 12 40.00 23.33 

12 13 43.33 28 93.33 50.00 
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ตาราง  4.3 ผลคะแนนของนกัเรียนจากแบบทดสอบกอนและหลังการใชส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเรือน 
      ไทล้ือ (ตอ) 

 นักเรียน กอนการเรียนรู หลังการเรียนรู รอยละผลตางการ
ประเมิน 

คนท่ี คะแนน(30) รอยละ คะแนน(30) รอยละ  

13 15 50.00 26 86.67 36.67 

14 13 43.33 26 86.67 43.33 

15 11 36.67 27 90.00 53.33 

16 9 30.00 26 86.67 56.67 

17 13 43.33 22 73.33 30.00 

18 9 30.00 20 66.67 36.67 

19 8 26.67 24 80.00 53.33 

20 10 33.33 22 73.33 40.00 

21 13 43.33 29 96.67 53.33 

22 6 20.00 25 83.33 63.33 

23 9 30.00 20 66.67 36.67 

24 10 33.33 22 73.33 40.00 

25 5 16.67 21 70.00 53.33 

26 15 50.00 23 76.67 26.67 

27 7 23.33 25 83.33 60.00 

28 11 36.67 19 63.33 26.67 

29 13 43.33 30 100.00 56.67 

30 9 30.00 20 66.67 36.67 

31 6 20.00 11 36.67 16.67 

32 15 50.00 14 46.67 -3.33 

33 11 36.67 23 76.67 40.00 
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ตาราง  4.3 ผลคะแนนของนกัเรียนจากแบบทดสอบกอนและหลังการใชส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเรือน 
      ไทล้ือ (ตอ) 

 นักเรียน กอนการเรียนรู หลังการเรียนรู ผลตางการประเมิน 

คนท่ี คะแนน(30) รอยละ คะแนน(30) รอยละ รอยละ 
34 8 26.67 16 53.33 26.67 

35 10 33.33 28 93.33 60.00 

36 9 30.00 27 90.00 60.00 

37 11 36.67 25 83.33 46.67 

38 8 26.67 28 93.33 66.67 

39 10 33.33 27 90.00 56.67 

40 19 63.33 28 93.33 30.00 

41 13 43.33 25 83.33 40.00 

42 20 66.67 30 100.00 33.33 

43 9 30.00 22 73.33 43.33 

44 8 26.67 16 53.33 26.67 

45 5 16.67 24 80.00 63.33 

46 6 20.00 21 70.00 50.00 

47 9 30.00 26 120.00 90.00 

48 8 26.67 18 60.00 33.33 

49 8 26.67 24 80.00 53.33 

50 10 33.33 26 86.67 53.33 

รวม 515  1,189   

เฉล่ีย 10.30 34.33 23.78 79.27 44.93 

 
 
 
 



 78 

ตาราง  4.4   ผลการวิเคราะหการผานเกณฑของนักเรียนจากแบบทดสอบกอนและหลังการใชส่ือ 
     พิพิธภัณฑเสมือนเรือนไทล้ือ 

แบบทดสอบ จํานวนนักเรียน 
(N) 

คะแนน
เฉล่ีย 

 

สวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน(S.D.) 

t-test 

Pre-Test 50 10.30 3.51 
Post-Test 50 23.78 4.69 

-16.26 

 
ผลการวิเคราะห T-test (ตารางท่ี 4.4) พบวา   ส่ือพิพิธภัณฑเสมือนเรือนไทล้ือ 

มีผลตอการสงเสริมการศึกษาเรือนไทล้ือท่ีระดับความเช่ือม่ัน 0.01 อยางมีนัยสําคัญ   เนื่องจากคา   
T-test คํานวณ (t 0.975) = -16.26   ในขณะท่ีคา t จากตาราง   ท่ีระดับความเช่ือม่ัน 0.05 มีคา = -1.96  

ดังนั้นจึงสรุปไดวา ปฏิเสธสมมุติฐาน H0และยอมรับสมมุติฐาน H1โดยมีคา 

คะแนนเฉล่ียในการทดสอบกอนใชส่ือเทากับ 10.30 คะแนน   คิดเปนรอยละ 34.33 ของคะแนนเต็ม   
โดยมีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนในการทดสอบกอนเรียนเทากับ 3.51   ในขณะท่ี
คาเฉล่ียของคะแนนในการทดสอบภายหลังการใชส่ือเทากับ 23.78 คิดเปนรอยละ 79.27 ของ
คะแนนเต็ม   นั่นคือคะแนนในการทดสอบหลังการใชส่ือเพิ่มข้ึนมาจากคะแนนในการทดสอบกอน
การใชส่ือคิดเปนรอยละ 44.93   โดยมีคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนในการทดสอบหลัง
เรียนเทากับ 4.69 (ตาราง 4.3)  


