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แบบสอบถาม 1 

เร่ือง การสํารวจทัศนคติท่ีมีในตัวการตนูในเร่ือง “กานกลวย” 

คําชี้แจง 
1) แบบสอบถามฉบับนี้เปนเคร่ืองมือสําหรับการศึกษาคนควาวิทยานิพนธเร่ือง “การพัฒนากระบวนการออกแบบ

ลักษณะตัวละครการตูนไทยสําหรับส่ือแอนนิเมชัน” เพื่อสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรศิลปศาสตรมหาบัณทิต ของ

นักศึกษาปริญญาโท สาขาวิชาส่ือศิลปะและการออกแบบส่ือ (Media Arts and Design) มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
ดังน้ันจึงขอความรวมมือโปรดตอบคําถาม ซึ่งขอมูลที่ไดรับจะนําไปใชประโยชนในการศึกษาเทาน้ัน 

คําช้ีแจง : โปรดใสเคร่ืองหมาย   ลงใน  หรือใสขอมูลลงในชองวางท่ีตรงกับความเปนจริง 
ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 
1.  ทานมีอายอุยูในชวงอายใุด 
 อายุระหวาง 3-13 ป   ระหวาง 13-20 ป   อายุ 20 ปข้ึนไป 
ตอนท่ี 2 ทานมีทัศนคติอยางไรกับตัวละครการตูน “กานกลวย” 
1.  ทานชอบตัวการตูนเร่ืองกานกลวยในระดับไหน 

ชอบมาก        ชอบปานกลาง  ชอบนอย 
2. ทานมีทัศนคติในระดับใดในตัวละครการตูนเร่ือง “กานกลวย” 

ทัศนคติท่ีมีตอตัวละครในการตูนเร่ือง"กานกลวย" มากท่ีสุด มาก 
ปาน
กลาง นอย 

นอย
ท่ีสุด 

 5 4 3 2 1 

ทานชอบตัวการตูนในเร่ืองกานกลวย         

ทานคิดวาตัวการตูนในเร่ืองกานกลวยสามารถไปสู      

ระดับสากลได      

ทานคิดวาตัวการตูนกานกลวยมีหลักการออกแบบท่ีด ี      

 ไมตองปรับปรุง      

ทานคิดวาตัวการตูนในเร่ืองกานกลวยมีความเปนไทย      

แฝงอยู      

ทานคิดวาตัวการตูนในเร่ืองกานกลวยตองปรับปรุง      
3. ความคิดเหน็กับการออกแบบตัวละครการตูนเร่ืองกานกลวย 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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แบบสอบถาม 2 

เร่ือง การสํารวจหาตัวการตูนในดวงใจ 
คําชี้แจง 

2) แบบสอบถามฉบับน้ีเปนเครื่องมือสําหรับการศึกษาคนควาวิทยานิพนธเรื่อง “การพัฒนา
กระบวนการออกแบบลักษณะตัวละครการตูนไทยสําหรับสื่อแอนนิเมชัน”  เพ่ือสําเร็จการศึกษา
ตามหลักสูตรศิลปศาสตรมหาบัณทิต ของนักศึกษาปริญญาโท สาขาวิชาสื่อศิลปะและการ
ออกแบบสื่อ (Media Arts and Design) มหาวิทยาลัยเชียงใหม ดังน้ันจึงขอความรวมมือโปรดตอบ
คําถาม ซึ่งขอมูลที่ไดรับจะนําไปใชประโยชนในการศึกษาเทาน้ัน 

คําช้ีแจง : โปรดใสเคร่ืองหมาย   ลงใน  หรือใสขอมูลลงในชองวางท่ีตรงกับความเปนจริง 
ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 
1.  ทานมีอายอุยูในชวงอายใุด 
 อายุระหวาง 3-13 ป   ระหวาง 13-20 ป   อายุ 20 ปข้ึนไป 
2. เพศ 
 หญิง  ชาย 
ตอนท่ี 2  ตัวการตูนตัวใดท่ีทานชอบมากท่ีสุด เพราะเหตุใด 
 

1.  มิกก้ี เมาส 

 
 
2.  พลูโต 

 
 
3.  โดนัลด ดัก๊ 

 

4.  คนแคระท้ัง 7 ในเรื่อง 
 สโนว ไวท 

 
 

5.  นีโม 

 
 
6.  ตัวการตนูใน  
 The Incredibles 

 

 
7.  ทารซาน 

 
8.  มูหลาน 

 
 

9.  ตัวการตนูใน 
Toy Story 

 

10.  ตัวการตนูในเร่ือง 
Monster, Inc. 

 
 
 

เพราะเหตุใดจงึชอบ
ตัวละครนี้
.................................. 
..................................
..................................
.................................. 
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แบบสอบถาม 3 

เร่ือง การสํารวจทัศนคติท่ีมีในตัวการตนูท่ีออกแบบตามกระบวนการ 

คําชี้แจง 

1) แบบสอบถามฉบับน้ีเปนเครื่องมือสําหรับการศึกษาคนควาวิทยานิพนธเรื่อง “การพัฒนา
กระบวนการออกแบบลักษณะตัวละครการตูนไทยสําหรับสื่อแอนนิเมชัน” เพ่ือสําเร็จการศึกษาตาม
หลักสูตรศิลปศาสตรมหาบัณทิต ของนักศึกษาปริญญาโท สาขาวิชาสื่อศิลปะและการออกแบบสื่อ 
(Media Arts and Design) มหาวิทยาลัยเชียงใหม ดังน้ันจึงขอความรวมมือโปรดตอบคําถาม ซึ่ง
ขอมูลที่ไดรับจะนําไปใชประโยชนในการศึกษาเทาน้ัน 

 

คําช้ีแจง : โปรดใสเคร่ืองหมาย   ลงใน  หรือใสขอมูลลงในชองวางท่ีตรงกับความเปนจริง 
ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 
1.  ทานมีอายอุยูในชวงอายใุด 
  อายุ 20-30 ป    
2. เพศ  หญิง  ชาย    
ตอนท่ี 2 ทานมีทัศนคติอยางไรกับตัวละครการตูนดงัตอไปนี ้

ลําดับ ตัวการตูน 

ความสามารถในการพัฒนาเปน
การตูนไทย 

มาก ปานกลาง นอย 

1         

2         

3         
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(ตอ) 

ลําดับ ตัวการตูน 

ความสามารถในการพัฒนาเปน
การตูนไทย 

มาก ปานกลาง นอย 

4         

5     

6     

7         

8         
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ประวัติผูเขียน 
 
ช่ือ   นางสาวเอม อ้ึงจิตรไพศาล 
 
วัน เดือน ป เกดิ  17 มีนาคม 2523 
 
ประวัติการศึกษา  สําเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนยพุราชวทิยาลัยเชียงใหม  

ปการศึกษา 2540 
สําเร็จการศึกษาปริญญาสถาปตยกรรมศาสตรบัณฑิต มหาวิทยาลัยแมโจ 
เชียงใหม  ปการศึกษา 2545 

 
ทุนการศึกษา ไดรับทุนการศึกษาพัฒนาอาจารยสาขาศิลปศาสตรตอเนื่องปริญญาโท-

เอก สํานักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา  
 
ประสบการณ  ออกแบบทางสถาปตยกรรมและส่ือ บริษัท ภูรจิต แลนดสเคป ดีไซน  

จํากัด – ปจจุบัน 
 
ผลงานวิจัย  วิทยานิพนธปริญญาสถาปตยกรรมศาสตรบัณฑิตเร่ือง “โครงการ 

ออกแบบวางผังบานพักและรีสอรทบนพื้นท่ีเกษตรธรรมชาติ  
ดอยบอหลวง อ.ฮอด จ.เชียงใหม” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


