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บทคัดยอ 
 

        การศึกษาวิทยานิพนธในหัวขอ “การพัฒนากระบวนการออกแบบลักษณะตัวละครการตูนไทย
สําหรับส่ือแอนิเมชัน” นี้เปนการศึกษาเกี่ยวกับการพฒันาการตูนไทย โดยศึกษาจากการหาปจจัย
รวมในการสรางตัวการตูนท่ีไดรับความนยิมของประเทศอเมริกา ญ่ีปุน เปรียบเทียบกบัการบวนการ
สรางการตูนประเทศไทยในแบบเดิม เพื่อหากระบวนการออกแบบใหม จากนัน้จึงพิสูจน
กระบวนการโดยการทดลองการสรางการตูนในการบวนการท่ีได โดยประเมินผลโดยการสอบถาม
จากกลุมเปาหมายเพื่อประเมินประสิทธิภาพของกระบวนการออกแบบจากการศึกษา  
        จากการศกึษาพบวากระบวนการออกแบบใหมท่ีคนพบประกอบไปดวย 4 ข้ันตอน คือ 1)
กระบวนการคิด 2)กระบวนการการรับรู 3)อัตลักษณ 4)ประสบการณ เม่ือทําการทดสอบออกแบบ
การตูน และประเมินผลพบวา กระบวนการออกแบบท่ีศึกษาไดนีส้ามารถใชไดดีกับการออกแบบ
การตูน 2 ประเภท คือ 1)สรางตามแบบเหนอืจริง 2)สรางตามแบบบุคลาธิษฐาน โดยประเมินผลจาก
กลุมเปาหมาย โดยผลการทอลองการสรางตัวการตูนท้ัง 2 แบบ สามารถนํากระบวนการท่ีไดไป
พัฒนาการออกแบบลักษณะตัวการตูนไทย เพื่อเปนแนวทางการสงเสริมการตูนไทยใหสามารถ
พัฒนาควบคูไปกับการเจริญเติบโตของเด็กไทย และสรางช่ือเสียงใหแกประเทศชาติสืบไป 
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ABSTRACT 
            “The Development of the Designing Process for Thai Cartoon Characters” 

focused on how Thai Cartoons have been developed, started with the surrounding 

factors which affected the designing process of the famous Cartoons in the United 

States and Japan. Compared an old designing process of Thai Cartoons to a new 

designing process and estimated an effective of the process later on. 

 The research represented that new designing process was consisted of 4 factors 

which are Thinking Process, Perception Process, Identity and Experience. It is obvious 

that the experiment of the new designing process worked effectively with the 

Surrealistic and the Personification which had been estimated and concluded by the 

target group. Though, the result of this research will help developing Thai Cartoons 

designing process to get along with the growth of Thai’s new generations.  

 
 
 
 


