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        “หลักเกณฑ ก.” การเขียนการตูนเบ้ืองตน หวัขอ การรางภาพ และแนวคิด    
3.17 แสดงคาปจจัยรวมแบบรูปภาพ ของตัวการตูนตามหลักเกณฑ ก.   116 
3.18 แสดงกระบวนทัศนข้ันตอนท่ี 1 กระบวนการคิด     126 



 ฐ

สารบาญแผนภูมิ(ตอ) 
 
แผนภูมิ                     หนา 
3.19  แสดงกระบวนทัศนข้ันตอนท่ี 2 กรอบของการรับรู     128 
3.20 แสดงข้ันตอนการออกแบบโดยใชคอมพิวเตอรชวย     129 
3.21 กระบวนทัศนในการออกแบบลักษณะตัวการตูนไทย     130 
 
 

 


