
บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัย และขอเสนอแนะ 
 

        จากการวจิัยเร่ืองการพฒันากระบวนการออกแบบลักษณะตัวการตูนไทยสําหรับส่ือแอนิเมชัน
นี้มีวัตถุประสงคเพื่อ ศึกษาปจจัยแวดลอมท่ีมีผลตอความนิยมในตัวละครการตูนท่ีนิยมในปจจุบัน
และศึกษาวิเคราะหกระบวนการในการออกแบบลักษณะตัวละครการตูนไทยในส่ือแอนิเมชัน โดย
ผูวิจัยไดใชเวลาศึกษาและวิเคราะหจนไดกระบวนการในการออกแบบ และเม่ือทําการทดสอบการ
ออกแบบกับกลุมนักออกแบบเพื่อพิสูจนตัวกระบวนการท่ีผูวิจัยศึกษา สามารถสรุปผลการวิจัยโดย
การประเมินแบบสอบถามไดดังนี ้
 

5.1 ผลการประเมินกระบวนการ 
         

การศึกษาวิจยัคร้ังนี้เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยใชการสัมภาษณ
แบบเจาะลึก รวมท้ังการรวบรวมขอมูลสําคัญเพื่อศึกษาวจิัยเพื่อใหไดมาซ่ึงกระบวนการ โดย
งานวิจยัช้ินนีส้ามารถศึกษาปจจัยแวดลอมท่ีมีผลตอความนิยมในตัวละครการตูนท่ีนิยมในปจจุบัน 
เพื่อนํามาศึกษาหากระบวนการ โดยวิธีการประเมินกระบวนทัศนคือนํามาทดสอบกับกลุมนัก
ออกแบบ และเม่ือไดทําการทดสอบการออกแบบตวัการตูนแลว จึงนาํมาประเมินโดยแบบสอบถาม 
พบวากระบวนการนี้มีสามารถนํามาวิเคราะหเพื่อพัฒนาการออกแบบตัวละครการตูนไทยได โดย
การพัฒนากระบวนการท่ีไดสามารถสงเสริมใหนักออกแบบออกแบบตัวการตูนอยางมีทิศทางท่ี
ถูกตองและใชเวลารวดเร็ว     

จากการศึกษาคนควาหากระบวนการในการออกแบบ และไดทดสอบกระบวนการเพ่ือ
พิสูจนประสิทธิภาพของกระบวนการแลว สามารถประเมินประสิทธิภาพของกระบวนการไดวา 
กระบวนการทีไ่ดนี้จะสามารถพัฒนาตอไปได ภายใตเง่ือนไขบางอยาง โดยกระบวนการในการ
ออกแบบตัวละครการตูนไทยนั้น จะสามารถพัฒนาการออกแบบตอไปไดเม่ือตองการออกแบบตัว
การตูนบางประเภทเทานั้น ซ่ึงประเภทของการตูนท่ีใชกระบวนการดังกลาวไดประสิทธิภาพดีถึงดี
มาก คือ การสรางการตูนแบบเหนือจริง (Surrealistic) และการสรางการตูนแบบบุคลาธิษฐาน 
(Personification) แตกระบวนการดังกลาวมีประสิทธิภาพนอยถาใชกับการสรางการตูนใน
ประเภทอ่ืนๆ โดยกระบวนการดังกลาวสามารถเปนกระบวนการหน่ึงท่ีสงเสริมใหนกัออกแบบ
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การตูนไทย หันมาใหความสนใจในกระบวนการออกแบบการตูนไทยและพัฒนาการออกแบบ
การตูนไทยเพ่ือควบคูไปกับการพัฒนาประเทศชาติ เพื่อเด็กไทยจะไดบริโภคส่ือการตูนไทยท่ีมี
คุณภาพทัดเทียมกับตางประเทศ และซึมซับวัฒนธรรมไทย โดยส่ือการตูนไทยสามารถลดปญหา
ความกาวราวของเด็กท่ีเปนปญหาจากการบริโภคส่ือการตูนตางประเทศมาเปนระยะเวลานาน ท้ังนี้
ตองใชองคประกอบอ่ืนๆดวย เชน เวลา เนื้อเร่ือง เปนตน จากกระบวนการสรางการตูนท่ีได 
สามารถพัฒนาการตูนไทยเพื่อท่ีประเทศไทยอาจจะสามารถลดการนําเขาการตูนจากตางประเทศได 
อีกท้ังยังสามารถสงออกการตูนไทยไปตางประเทศเพ่ือสรางช่ือเสียงและเผยแพรวัฒนธรรมของ
ประเทศไทยผานส่ือการตูนแอนิเมชัน 
         

5.2 ปญหา ขอจํากัด ของกระบวนการ 
 
        ปญหาและจอจํากัดในการวิจัยในคร้ังนี้คือการทดลองทําการตูนข้ึนมาเปนเร่ืองเนื่องจากตองใช
เงินทุนมหาศาลและเวลา จึงไมสามารถทําเปนเร่ืองข้ึนมาได แตเนื่องจากเปนการวิจยัในเร่ืองของตัว
ละคร จึงทําการออกแบบตัวละครเพียงอยางเดยีว จึงอาจจะไมทราบถึงลักษณะบางประการของตัว
ละคร เชนบุคลิกลักษณะ และนิสัย หรือลักษณะท่ีไมอาจจะส่ือสารไดดวยภาพนิ่ง 
         กระบวนทัศนในการออกแบบท่ีได จะเหมาะสมกับงานสรางการตูนบางประเภทเทานัน้ คือ 
การสรางการตูนแบบเหนือจริง และการสรางการตูนแบบบุคลาธิษฐาน นอกเหนือจากนี้ กระบวน
ทัศนนี้จะไมเหมาะสมและไมมีประสิทธิภาพของผลงานท่ีไดมา 
        กระบวนทัศนนี้ไมเหมาะสมกับการออกแบบตัวการตูนท่ีตองการออกแบบอยางอิสระ 
เนื่องจากการวจิัยนี้เนนถึงการออกแบบลักษณะตัวการตูนไทยโดยศึกษาหาปจจัยรวม ดังนั้น การ
ออกแบบตัวละครการตูนท่ีตองการการจินตนาการสูง ไมควรใชกระบวนทัศนนี้ เนื่องจากอาจจะทํา
ใหหามจิตนาการท่ีเกิดข้ึน 
 

5.3 ขอเสนอแนะ และแนวทางการพัฒนา 
 
        การพัฒนากระบวนการออกแบบตัวละครการตูนบนส่ือแอนิเมชันนั้น ในการออกแบบนั้น
จําเปนจะตองศึกษา จุดประสงคโดยรวมกอนวาตองการอะไร ตองการส่ือเพื่ออะไร หรือเพื่อใคร 
เพราะเปาหมายในการพัฒนากระบวนการออกแบบในงานวิจยันี ้ เปนการพัฒนาท่ีตองการให
ภาพยนตรการตูนไทยสามารถพัฒนาไปไดโดยมีทิศทางท่ีถูกตอง และส่ิงสําคัญท่ีสุด สามารถพัฒนา
จนกลายเปนการส่ือสารทางสังคมและวัฒนธรรมของประเทศชาติตอไปได 



 147

      โดยการศึกษาพบวาการพัฒนาภาพยนตรการตูนไทยนั้น สาเหตุสําคัญคือความไมตอเนื่องของ
การพัฒนาการตูน ท้ังนี้เพราะขาดปจจัยหลายดาน ดังนัน้ การศึกษาหากระบวนการออกแบบท่ีไดมา
นี้ นับเปนจุดเร่ิมตนของการพัฒนาการออกแบบลักษณะตัวการตูนไทย เพื่อสามารถพัฒนาตอไปได 
โดยสามารถศึกษาตอ เพื่อปรับปรุงเปล่ียนแปลงกระบวนการดังกลาวเพื่อใหไดมาซ่ึงกระบวนการ
ในการออกแบบตัวละครการตูนไทยในส่ือแอนิเมชันยิ่งๆข้ึนไป 
         ดวยเทคโนโลยีของคอมพิวเตอรนัน้ สามารถทําใหนักออกแบบพฒันาส่ือเพื่อรองรับ
กระบวนการในการออกแบบ เนื่องจากในปจจุบัน ประเทศไทยกําลังสนบัสนุนการพัฒนา
อุตสาหกรรมซอรฟแวร ดังนั้น ขอเสนอแนะในการพัฒนาการออกแบบตัวละครการตูนไทย ควรจะ
เนนในเร่ืองของกระบวนกาคิด การออกแบบ โดยปลกฝงการคิดมากกวาปลูกฝงใหทําตามๆกัน โดย
ไมไดคิด ดังนัน้ นกัออกแบบท่ีดีจึงจําเปนตองคิดดีดวย โดยกระบวนการท่ีไดมาในการวิจยัในคร้ังนี้
ก็สามารถกระตุนความคิดใหออกมาไดบางสวน อยางไรก็ตาม กระบวนการท่ีไดนัน้สามารถบรรลุ
ตามวัตถุประสงคไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยสามารถนํากระบวนการท่ีไดมาพัฒนาหากระบวนการ
ใหมๆ เพื่อใหการออกแบบตัวละครการตูนนั้น สามารถกาวไกลใหเทียบเทากับตางประเทศ ท้ังยัง
สามารถเผยแพรวัฒนธรรมและสรางช่ือเสียงใหแกประเทศชาติตอไป 
 


