
 

บทที่ 5 

การออกแบบโครงสรางเว็บไซตและหนาจอการแสดงผล 

การออกแบบโครงสรางเว็บไซตและหนาจอการแสดงผลระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ
เอกสารสําหรับบริษัทลานนาซอฟทเวิรคส จํากัด ผูศึกษาไดแบงหัวขอออกดังตอไปนี้ 

5.1 โครงสรางเว็บไซต 
5.2 การออกแบบหนาจอแสดงผล 

 
5.1 โครงสรางเว็บไซต 

ในการออกแบบโครงสรางเว็บไซตสําหรับการศึกษาคร้ังนี้ ผูศึกษาไดทําการจัดแบง
โครงสรางเว็บไซต ออกเปนหมวดหมูดังตอไปนี้ 
 หนาจอหลัก 

- เขาสูระบบ 
 สวนสําหรับหัวหนาทีมพัฒนาโครงการ 

- จัดการขอมูลโครงการ 
- จัดการขอมูลเอกสารโครงการ 
- ออกจากระบบ 

 สวนสําหรับนักวิเคราะหระบบ นักทดสอบระบบ นักพัฒนาระบบ 
- จัดการขอมูลเอกสารโครงการ 
- ออกจากระบบ 

 สวนสําหรับผูดูแลระบบ 
- จัดการสิทธ์ิผูใชงาน 
- จัดการขอมูลกลุมประเภทผูใชงาน 
- จัดการขอมูลกลุมประเภทเอกสาร 
- ออกจากระบบ 
หลังจากจัดแบงหมวดหมูของโครงสรางเว็บไซต เพื่อใหทราบถึงการเช่ือมโยงภายในระบบ

แลว ผูศึกษาไดทําการพัฒนาระบบ ซ่ึงในการพัฒนาระบบจะประกอบดวยไฟลเปนจํานวนมาก 
เพื่อใหเขาใจถึงหนาท่ีของไฟลในระบบ ผูศึกษาจึงไดแสดงดังตาราง 5.1 
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ตาราง 5.1 แสดงคําอธิบายหนาท่ีของไฟลในระบบ 

ลําดับ ช่ือไฟล คําอธิบาย 
1 adddocumenttypepermissionproject.php บันทึก สิทธิตามประเภทเอกสารในโครงการ 
2 adddocumenttypeproject.php บันทึก ขอมูลประเภทเอกสารในโครงการ 
3 adddocument.php บันทึก ขอมูลเอกสารโครงการ 
4 adddocumentlog.php บันทึก ขอมูลประวัติเอกสารโครงการ 
5 addproject.php บันทึก ขอมูลโครงการ 
6 addrolesproject.php บันทึก ขอมูลกลุมประเภทผูใชงานใน

โครงการ 
7 adduserproject.php บันทึก ขอมูลผูใชงานในโครงการ 
8 checklogin.php ตรวจสอบสิทธิการใชงาน 
9 deletedocumenttypepermission.php ลบขอมูลสิทธิตามประเภทเอกสารใน

โครงการ 
10 deletedocumenttypeproject.php ลบขอมูลประเภทเอกสารในโครงการ 
11 deletedocumentproject.php ลบขอมูลเอกสารโครงการ 
12 deleterolesproject.php ลบขอมูลกลุมประเภทผูใชงานในโครงการ 
13 deleteuserproject.php ลบขอมูลผูใชงานในโครงการ 
14 documenttype.php เพิ่ม แกไข ลบขอมูลประเภทเอกสาร 
15 index.php หนาจอหลัก 
16 listdocument.php แสดงรายการเอกสารโครงการ 
17 listdocumentlog.php แสดงรายการประวัติเอกสารโครงการ 
18 logout.php ออกจากระบบ 
19 project.php จัดการขอมูลโครงการ 
20 roles.php จัดการขอมูลกลุมประเภทผูใชงาน 
21 updatedocumenttypepermission.php แกไขขอมูลสิทธิตามประเภทเอกสารใน

โครงการ 
22 user.php จัดการขอมูลบัญชีผูใชงาน 
23 usergroup.php จัดการขอมูลกลุมผูใชงาน 
24 web.config.php กําหนดคาพื้นฐานระบบ 
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5.2 การออกแบบหนาจอแสดงผล 

การออกแบบหนาจอแสดงผล ในระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการเอกสารสําหรับบริษัท
ลานนาซอฟทเวิรคส จํากัด ผูศึกษาไดออกแบบหนาจอเพื่ออํานวยความสะดวกใหกับผูใชงานระบบ 
งายตอการเขาถึงใชงาน สามารถอธิบายไดดังตอไปนี้ 

1) การออกแบบจอภาพเขาสูระบบ มีวัตถุประสงคเพื่อเปนจอภาพเริ่มตนในการเขาสู
ระบบแสดงดังรูป 5.1 

 
 

รูป 5.1 การออกแบบจอภาพเขาสูระบบ 
 

จากรูป 5.1 สามารถอธิบายสวนประกอบของหนาจอไดดงันี้  
สวนท่ี 1 สวนหัว (Header) แสดงช่ือระบบ 
สวนท่ี 2 สวนการรับช่ือผูใชและรหัสผานเพื่อยืนยันตัวตนเขาสูระบบ 
สวนท่ี 3 สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลปท่ีพัฒนา 

 
2) การออกแบบจอภาพสําห รับ ผู ใช ง าน  เ ม่ื อ ผู ใช ง านระบบทําการ ล็อก อิน 

เขาสูระบบงานแลว จะเขาสูหนาจอหลักของแตละผูใชงาน ซ่ึงจะแตกตางกันตามรูปแบบและสิทธ์ิ 
การใชงานระบบ แสดงดังรูป 5.2 
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รูป 5.2 การออกแบบจอภาพหนาหลักสําหรับผูใชงานระบบ 

 
จากรูป 5.2 สวนประกอบของจอภาพหนาหลักสําหรับผูใชงานระบบ มีดังนี ้
สวนท่ี 1 สวนหัว (Header) แสดงช่ือระบบ 
สวนท่ี 2 สวนของเมนูหลัก ซ่ึงจะแตกตางกันตามสิทธ์ิของผูใชงานระบบ 
สวนท่ี 3 สวนแสดงช่ือ-นามสกุล ผูใชงานระบบ และ ปุม “ออกจากระบบ” 
สวนท่ี 4 สวนจอภาพเอกสารโครงการ ซ่ึงจะแตกตางกนัตามสิทธ์ิของผูใชงาน 
สวนท่ี 5 สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลปท่ีพัฒนา 

 
3) การออกแบบจอภาพสําหรับการจัดการขอมูล มีวัตถุประสงคเพื่อเปนสวนท่ีทําการ

แสดงผล บันทึกขอมูล แกไขขอมูล และลบขอมูล แสดงดังรูป 5.3 
 

  
รูป 5.3 การออกแบบจอภาพสําหรับการแสดงขอมูล 
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จากรูป 5.3 สวนประกอบของจอภาพหนาหลักสําหรับการแสดงขอมูล มีดังนี ้
สวนท่ี 1 สวนหัว (Header) แสดงช่ือระบบ 
สวนท่ี 2 สวนของเมนูหลัก ซ่ึงจะแตกตางกันตามสิทธ์ิของผูใชงานระบบ 
สวนท่ี 3 สวนแสดงช่ือ-นามสกุล ผูใชงานระบบ และ ปุม “ออกจากระบบ” 
สวนท่ี 4 สวนแสดงรายการขอมูล 
สวนท่ี 5 ปุม “แกไขขอมูล” 
สวนท่ี 6 ปุม “ลบขอมูล” 
สวนท่ี 7 ปุม “เพิ่มขอมูล” 
สวนท่ี 8 สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลปท่ีพัฒนา 

 
4) การออกแบบจอภาพสําหรับการจัดการขอมูลโครงการ มีวัตถุประสงคเพื่อเปนสวนท่ี

ทําการจัดการขอมูลโครงการ แสดงดังรูป 5.4 
 

 
รูป 5.4 การออกแบบจอภาพสําหรับการแสดงขอมูล 

 
จากรูป 5.4 สวนประกอบของจอภาพหนาหลักสําหรับการจัดการขอมูลโครงการ มีดังนี้ 
สวนท่ี 1 สวนหัว (Header) แสดงช่ือระบบ 
สวนท่ี 2 สวนของเมนูหลัก ซ่ึงจะแตกตางกันตามสิทธ์ิของผูใชงานระบบ 
สวนท่ี 3 สวนแสดงช่ือ-นามสกุล ผูใชงานระบบ และ ปุม “ออกจากระบบ” 
สวนท่ี 4 สวนจัดการขอมูลโครงการ 
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สวนท่ี 5 สวนจัดการขอมูลกลุมเอกสาร และขอมูลกลุมประเภทผูใชงานในโครงการ 
สวนท่ี 6 สวนจัดการขอมูลผูใชงาน และสิทธ์ิการเขาถึงกลุมเอกสารในโครงการ 

       สวนท่ี 7 สวนทาย (Footer) แสดงขอมูลปท่ีพัฒนา 
 


